Sonia Bibe Luytéh[| [

José Alberto Lo




VWAAAAAAAAAAAAAA

Esse livro € uma homenagem
ao professor e educador.
Se existem bons
profissionais na engenharia,
medicina, advocacia, artes,
computacao e outras
profissdes, é porque
tiveram bons professores.
Portanto, é errado dizer
que o futuro do mundo
esta nas maos das criangas.
Esta, sim, nas maos
de bons professores.



Efeito HQ

As historias em quadrinhos,
antes desqualificadas por
educadores, hoje sao
a esperancga do fim
do analfabetismo e
consideradas auxilio na
produtividade escolar.
Nesse livro, vamos
provar o que muitos
professores e educadores
ja sabem - o interesse
de criancgas e jovens pelo estudo,
passa pelo ludico e
pela identidade visual.
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Um presidente africano garante:

“A educacao é a arma mais poderosa

gue vocé pode usar para mudar o mundo™”
Nelson Mandela.

Um imperador brasileiro declara:

“Se nao fosse imperador, desejaria ser professor.

N&o conhego misséo maior e mais nobre que
a de dirigir as inteligéncias jovens e preparar
os homens do futuro.”

D. Pedro II.

Um tedlogo holandés afirma:

“A primeira fase do saber é amar os nossos
professores”.

Erasmo de Roterda.

Um cientista alemao assegura:

“A suprema arte do professor é despertar a
alegria na expressao criativa e conhecimento".
Albert Eistein.

E um pedagogo suigo certifica:

“O principal objetivo da Educagéao € criar
pessoas capazes' de fazer coisas novas e
nao simplesmente repetir o que as

outras geracdes fizeram.”

Jean Piaget.
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AVISO IMPORTANTE

Este livro ndo podera ser
reproduzido em partes ou
em sua totalidade sem
autorizacao expressa dos
autores: Sonia Bibe Luyten
e José Alberto Lovetro.
Qualquer copia ou utilizacao
de suas informagdes em
outras publicacdes de
cunho comercial incorre
na lei de direitos autorais.
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A HISTORIA

Comunicagzo pela scolade Camumcaqﬁes da
Universidade de Sao Paulo. Foi pofessorada
Escola de Comunicagdes e Artes da USP de 1972

a 1984 lecionando o primeiro curso regular de
Historias em Quadrinhos do Brasil. No exterior,
foi-professora convidada da Universidade de
Estudos Estrangeiros de Osaka e Tequio - Japdo,
na Uriversidade Real de Utrecht- Holanda, na
Universidade de Poifirs ~ Franga.  aufora de
"0 que é Historias em Quadrinhos;" ‘Manga, o
poder dos quadrinhos’ entre outros livros.
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Gualberto Costa e Serginho Groisman.

EM 1993, JAL
ESCREVE ARTIGO
PARAAREVISTA =
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Efeito HQ

Professor, Professora,

Vocé esta procurando um meio eficaz para o ensino, um jeito de
motivar os alunos, envolvé-los com as atividades em sala de aula,
desenvolver as habilidades de leitura e de compreensao de
textos? Ja pensou em utilizar as Histérias em Quadrinhos como
ferramenta de trabalho?

Antigamente, a primeira reacao de alguns professores era achar
que, usando as Historias em Quadrinhos, estariam rebaixando
seus niveis educacionais; outros tinham receio simplesmente
pelo fato de ndo estarem familiarizados com a linguagem.

E havia, ainda, aqueles que deixavam uma revista sobre as
carteiras e diziam: leiam! Ou... desenhem alguma coisa!

Hoje, essa situagdo esta mudando e os professores ja usam,
mesmo que empiricamente, os Quadrinhos de uma forma
criativa, ainda que sem um direcionamento mais efetivo.

No plano pedagdgico, os Quadrinhos proporcionam
experiéncias narrativas, desde o inicio do aprendizado,
auxiliando os alunos na aquisicao de uma nova linguagem

que ira ajuda-los a entender qualquer matéria.

Criancas e adolescentes seguem a histéria do comeco ao final,
0 seu enredo, 0s personagens, a nogao de tempo e espaco,
sem a necessidade de palavras sofisticadas e habilidades de
decodificagdo. E a linguagem perfeita para introduzir qualquer
matéria na sala de aula.

As imagens apoiam o texto e ddo aos alunos pistas contextuais
para o significado da palavra. Os Quadrinhos atuam como
uma espécie de andaime para o conhecimento do estudante.
As Histérias em Quadrinhos na sala de aula também motivam
os alunos relutantes ao aprendizado e a leitura, porque séo
envolvidos em um formato literario que eles conhecem.

05



Efeito HQ

E, também, as HQs “falam” com eles de uma forma que
entendem e, melhor do que isto: se identificam.

Mesmo para os alunos que ja sabem ler, os

Quadrinhos dao a oportunidade de uma leitura que combina a
imagem com texto para expressar simbolismos, pontos de vista,
drama, humor, satira, tudo isto num sé texto.

Em nossa experiéncia desenvolvida nos ultimos anos em sala
de aula, comprovamos que o uso dessa linguagem integrada ao
plano pedagdgico pode fazer crescer o interesse e absorcao das
matérias, pelos estudantes, entre 30% e 100%.

A esta pratica damos o nome de Efeito HQ, que, imediatamente,
nos remete ao conhecido Efeito Borboleta.

Efeito Borboleta é um termo que se refere a dependéncia sensivel
das condicdes iniciais dentro da Teoria do Caos. Este efeito foi
analisado pela primeira vez, em 1963, por Edward Lorenz.
Segundo a cultura popular, o bater de asas de uma simples
borboleta poderia influenciar o curso natural das coisas e, assim,
talvez provocar um tuféo do outro lado do mundo.

E as Historias em Quadrinhos inseridas como meio pedagdégico
tem exatamente este efeito no decorrer da evolugéo dos alunos.
Para poder usufruir de seus resultados, € preciso se familiarizar
com a linguagem e inserir as Histérias em Quadrinhos num plano
ja pré-estabelecido de sua matéria, antes do inicio do ano letivo
Ou nao.

Este é 0 nosso objetivo. Tudo isso, sem custo de equipamentos
ou implantagéo. Apenas lapis, papel, borracha e régua. O inicio
da operacao é imediato e, os resultados, rapidos.

O estimulo entdo ndo sera apenas para os alunos, mas também
e, principalmente, para os professores que se sentirao satisfeitos
ao ver seus ensinamentos funcionarem com eficacia.
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O Efeito HQ torna-se ainda mais importante porque o periodo
integral é o futuro das escolas e, para tanto, serdo
imprescindiveis estimulos que despertem sempre o interesse
em aprender.

Basta acompanharem o conteudo desse livro, com as dicas e
exemplos praticos. A linguagem é simples e direta para que se
aplique ja na sala de aula e obtenha resultados o mais

breve possivel.

Isto se aplica tanto aos alunos do primeiro grau, quanto aos
do segundo e até aos universitarios.

Sonia Bibe Luyten e José Alberto Lovetro (JAL)
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ENTENDA A LINGUAGEM

QUANDO LEMOS UMA
HISTORIA EM QUADRINHOS,
NOS E QUE DAMOS O TOM DAVOZ
DO PERSONAGEM. INTERPRETAMOS
JUNTO COM O AUTOR. ISSO E TEATRO.

ALINGUAGEM DOS QUADRINHOS
E PROXIMA DO CINEMA. TANTO QUE
08 ROTEIROS, HOJE EM DIA, SAO
QUADRINIZADOS PARA QUE O DIRETOR
POSSA ESCOLHER MELHOR O
ENQUADRAMENTO E AGAO DO FILME.

PARASE CRIAR Ceholmhel]
UM PERSONAGEM
E PRECISO CRIAR 0 ESPAGO ENTRE DOIS
SUAROUPA. E UM QUADRINHOS E MAIS
BOM EXERCICIO IMPORTANTE DO QUE
SOBRE MODA. O IMAGINAMOS. E Al QUE
DESENHISTA TAMBEM NOSSO CEREBRO
E UMESTILISTA COMPLETAQ
MOVIMENTO SUGERIDO
PELO AUTOR.
ODESENHO E
BASE PARA
TODO TIPO AONOMATOPEIAE
DE ARTE GRAFICA: 0 SOM DESENHADO.
PINTURA, ESSAE UMAINVENGAO
COLAGENS DOS QUADRINHOS
E ANIMAGAO. QUE INFLUENCIOU A
VARIAS PROFISSOES POP ARTE E NOS DA
EM UMASO. AMAGICA DE PODERMOS
CRIAR NOSSO
PROPRIO SOM GRAFICO.
ASIMBOLOGIADOS
Qgg,;gm?&g %0 0S BALOES TAMBEM SAQ
REDOR DE QUEM UMA CARACTERISTICA
ESTA SENTINDO PROPRIA DOS QUADRINHOS.
AO
DORE OUTRO TIPO PARACADAENTONAG,

DE COMUNICAGAO. DO PERSONAGEM PODEMOS
QUE VAI ALEM TER BALOES DIFERENTES.
DAS PALAVRAS. BALAO DE GRITO, DE CHORO,

DE PENSAMENTO ETC.

ALINGUAGEM DO QUADRINHO E BASICAMENTE
COLOQUIAL. NAO HA DUVIDA DE QUE CRIAR
HISTORIAS COM VISUAL AJUDA A CRIANGA A

SE INTERESSAR PELALEITURAE AESTIMULAA

ESCREVER TAMBEM.

ENFIM, QUADRINHO E FONTE DE APRENDIZADO
PARA VARIAS PROFISSOES ALEM DE AJUDAR
AENTENDER DIVERSAS MATERIAS DENTRO DA

ESCOLA.
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A LINGUAGEM DOS QUADRINHOS AJUDA AQS
ALUNOS A SEREM MAIS CRIATIVOS NAS REDAGOES.
HA UM ENTENDIMENTO MAIOR DE COMO CONSTRUIR
UMA HISTORIA COM INICIO, MEIO E FIM.

@) EN A 0 \VOCES JA REPARARAM COMO
- »{Mﬁiﬂ%{ﬁd w & ENGRAGADO O VA0 DO
O primeiro MALCUINRT SOFA? PARECE GUE TODAS
quadrinho da / i . ’ O e e A
historia & o d
maior para | p
poder mostrar ~ g 3
0 ambiente = w‘ﬂgﬁ?—jf e
em que 0s " “1';;..’1,0'3:"0;, ......
personagens \&@ ;"\\‘!@’@ o T
vao atuar.
GGkl ¢ |00
k&uEREM \IER?/// SIHNGos
s mudam de
cor para
dar para o
leitor uma
ilus@o de
movimento.
Principalmen-
te nas HQs
) infantis.
Os riscos ° CT;OS ...AS PILHAS DO TAMBEM ACHEI UMA
ao lado dos BEMOTO PR Y 2 Goliaidisuial | N g
personagens
indicam e
movimento.
Assim como %\
riscos sobre - i//1
objetos dao bl 7.6,
destaque e B
movimento. ~

COPYRIGHT - ZIRALDO

QUADRINHO E A FORMA MAIS DEMOCRATICA DE SE
CHEGAR A ARTE. BASTA PAPEL E LAPIS.
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EFEITO HQ
10 motivos para implantagado imediata
nas escolas

1- Quadrinhos é a linguagem mais préxima dos
alunos, desde a infancia até as universidades.

2- Cria uma nova relagao colaborativa entre alunos
e professores

3- Ameniza a violéncia e estimula o companheirismo
com os colegas e os professores.

4- Os ensinamentos sao apreendidos sem a
resisténcia pela obrigacéo de aprender.

5- O processo ajuda em qualquer matéria
apresentada nas Diretrizes Curriculares Nacionais.

6- Os alunos que leem Quadrinhos tém uma
absorcao do conteudo 30% maior que em midias
eletronica e virtual,segundo pesquisas
realizadas neste campo.
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7- Nossos autores de quadrinhos sao equiparados-aos
melhores do mundo.

8- N&o ha problema se o estudante ndo souber desenhar,
pois alinguagem trabalha com fotos ou colagens, além
de desenhos simples.

9- Pode ser implantado imediatamente com apenas algum
ensinamento aos professores.

10- E o mais importante € que é gratuito. Ndo ha desculpa
para criar obstaculos a sua implantagao.
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1- A esséncia da arte sequencial — A base da linguagem
dos Quadrinhos é a sequéncia de imagens com texto.
Tudo comegou quando o homem descobriu a escrita
desenhada na época das cavernas...

2- A importancia da linguagem dos Quadrinhos
como ferramenta de ensino.

3- Como ensinar os alunos a criarem personagens,
histéria e produzir uma revista ou exposigao.

4- Como utilizar a linguagem dentro de qualquer
matéria na escola.

5- Como os professores podem minimizar a violéncia uti-

lizando essa linguagem dos Quadrinhos.

6- Exercicios praticos que simulam situagées que os
professores enfrentam na sala de aula.

VWAAAAAAAAAAA/
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A esséncia da arte sequencial
- A base da linguagem dos
Quadrinhos é a sequéncia de
imagens com texto. Tudo
comecgou quando o homem
descobriu a escrita desenhada
na época das cavernas...



Efeito HQ

A primeira forma de comunicagédo grafica ou desenhos nas pa-
redes de cavernas podem ter surgido antes mesmo dafala na
histéria do ser humano. O homem das cavernas n&o tinhavida
facil e nem possibilidades de cura para doencas ou recupera-
¢ao de acidentes. Por isso, a expectativa de vida era minima.
Quem conseguisse ultrapassar os 30 anos ja era considerado
um ancido. Criangas pequenas que, por acaso, se tornassem
orfas desde cedo, eram consideradas um peso a mais para os
grupos, que logicamente precisavam cacar e plantar para seu
sustento. Assim, essas criangas, que ndo tinham como se au-
tossustentar, acabavam por ficar abandonadas a propria sorte.
Entéo, como o conhecimento poderia ser transmitido para que,
na falta de um pai e/ou uma mae, aquela crianga pudesse
aprender e, consequentemente, praticar a arte da sobrevivén-
cia? Assim, as primeiras histérias em quadrinhos da histéria
humana foram as sequéncias desenhadas nas paredes das ca-
vernas, com informagées de como cagar um antilope, de como
construir uma langa, de como se proteger dos animais predado-
res e até de como fazer sexo. Era inaugurada a primeira biblio-
teca do mundo. Ao invés de livros, havia sequéncias desenha-
das, ou seja: os quadrinhos.

Da mesma forma que, hoje em dia, a biblioteca é essencial
para o acumulo e o desenvolvimento do conhecimento humano,
aqueles desenhos ajudaram a eternizar informacdes e aprendi-
zados que iam se acumulando ao longo da aventura de viver.
Arriscamos dizer que a invengéo das historias em sequéncia
nas cavernas foi mais importante para a sobrevivéncia dos
homens do que a descoberta da roda, que, alias, também foi
passada para as novas geracoes pelos desenhos rupestres.
Nos dias de hoje, muitos ainda estdo gravados nas rochas, rei-
terando, em cada detalhe, a histéria da nossa evolucao, ensi-
nando e nos-conduzindo-ao despertar para o que fomos e o
que somos neste planeta.
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Nao é por acaso que as maiores civilizagbes que conhecemaos
na histéria da humanidade, possuem como base de.comunica-
¢ao os desenhos em sequéncia. A Suméria, os Egipcios e 0s
Maias, entre outros, sdo.cercados de mistérios em suas-cons-
trugdes e grandiosidade intelectual diretamente ligadas a sua
arte.

Uma forma de comunicagéo que comegou.com 0s homens das
cavernas, ha milhares de anos, e até hoje continua na comuni-
cacao ativa do ser humano, tendo uma mesma base estrutural,
¢é algo que deve ser valorizada. Assim, vemos que essa lingua-
gem nao pode ser desprezada em nossa evolugéo e nem ser
vista apenas como uma mera diversao.

Espantoso foi ver isso acontecer até pouco tempo atras, quando
os educadores ainda consideravam os Quadrinhos como in-
fluéncia negativa para as criangas. Nos Estados Unidos, nos
anos 50 e 60, houve uma campanha que invadiu a entdo recém-
-criada televisdo, com imagens de criangas fumando e lendo as
revistas em Quadrinhos da época, insinuando o mau exemplo
dos gibis na formagéo delas. O que essas pessoas ndo imagina-
vam é que a alfabetizagdo pelos quadrinhos, na verdade, é o pri-
meiro impulso que a revista desperta nas criangas.

E preciso levar em consideracéo as fases do desenvolvimento
da cognigédo e da formagéo do repertério de imagens das crian-
¢as. No Brasil, esta comprovado que uma crianca em idade pré-
-escolar ja quer aprender a ler, para ndo precisar mais esperar
que os pais tenham tempo de fazer isso para ela. Elas querem,
a partir do visual e da linguagem coloquial, poder desfrutar da
leitura em sua totalidade, embarcar nas aventuras e nos sonhos.
Muitos professores ja utilizam a linguagem de quadrinhos na
sala de aula; mas de forma quase que instintiva. E necessario
adequar e criar exercicios que possam ser eficazes as suas ne-
cessidades. Portanto, o'que vamos apresentar nas proximas pa-
ginas_.é de grande importancia para entender o processo de utili-
zacao dessa ferramenta educativa.
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Sabia que a parte mais importante de uma histéria em quadri-
nhos € justamente a que esta na separagdo entre os mesmos?
Aquele espaco que liga dois quadrinhos é muito importante para
entendermos porque essa leitura nos faz sermos participativos e
ativos na histéria. Mas néo tem nada naquele espaco! E apenas
a divisdo de uma agéo e outra!

Pois é ai mesmo que o nosso cérebro é posto para funcionar.
Quando vemos, por exemplo, um personagem que |é jornal e
anda ao mesmo tempo em um primeiro quadrinho, no segundo
aparece uma casca de banana no chao a sua frente e no terceiro
ele leva um tombo incrivel, escorregando na casca de banana,
sabemos que o desenhista fez aquela sequéncia, mas que € em
nossa cabeca que completamos toda ela. Naqueles espacos
vazios, para dar movimento e entendimento a acdo. Isso aconte-
ce tao rapido em nossa mente que nem percebemos que tive-
mos de usar nosso cérebro para compor a acéo final. Com isso,
ndo apenas estamos recebendo uma informagao, mas também
sendo parte de sua montagem. E muito diferente do que receber
um assunto pronto para apenas decorar. A informag&o entra por
um lado do cérebro que ndo tem cobrangas, mas prazer. As co-
brancas de que é preciso decorar para lembrar na prova e a exi-
géncia de nao tirar nota baixa inibe e dificulta o estimulo ao en-
tendimento e a percepgéo dos ensinamentos.

Isso ja foi provado por pesquisas feitas pela Universidade de
Brasilia onde se chegou a conclusdo de que a crianca que &
quadrinhos tem 30% a mais de lembrancas do que leu do que se
o fizer em meio digital. O mesmo fator digital, que muitos dizem
ser o futuro da escola pelas facilidades de produgdes com agao
visual, que agrada a todas as criangas, mas que ainda é caro e
tem o problema de ser facilmente dispersivo. Uma imagem se
sobrepbe as outras, como em um game, e deixa registrado mais
a experiéncia da adrenalina do que as informagdes, o contetdo.
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Podemos observar claramente que o que € impresso virou hoje
algo nobre e o que é virtual esta agrupado em uma nuvem. E,
pela facilidade em obter esse conhecimento agrupado na nuvem
com um simples apertar de um botdo no computador, cria em
nossa mente a ndo necessidade de guardar o mesmo dentro de
nossa cabega. Uma dependéncia perigosa e um entrave a edu-
cacao. Criar uma dependéncia de conteudo fora de nossa
cabeca € o primeiro passo para nos transformarmos em robos
teleguiados.

E simples explicar. Uma crianca ou jovem de hoje esta em seu
quarto com um som ao ouvido, um celular falando no whatsapp,
mais o computador ligado e até o game sendo usado. S&o varias
plataformas de comunicagéo sendo usadas, ao mesmo tempo, e
que diluem a atencgao tirando o foco de uma informagé&o. Ao con-
trario, quando se lé uma revista em quadrinhos, no maximo,
pode se utilizar um som pelo fone de ouvido, mas ha uma entre-
ga apenas aquela leitura. E como o leitor participa, fazendo as
conexdes entre quadrinhos, ha mais foco. E uma diferenca, do
lado positivo, para se obter a apreensao do contetdo. Um exer-
cicio de concentragéo que vai contra esse mundo bombardeado
de informacgdes, sem fixagdo e com perda do que realmente inte-
ressa aprender.

O leitor de quadrinhos tem a possibilidade de ler em seu préprio
timing, pois alguns leem rapido e outros gostam de observar
melhor os desenhos, se respeita essa diferenca de um para o
outro. O que € impossivel quando se assiste a um filme, TV, ou
se joga um game. O leitor também da voz, em sua imaginacéo,
aos personagens. Interpreta junto com eles e cria 0 som. E uma
descoberta que faz com que, até hoje, apesar dos equipamentos
eletrénicos, ainda existam milhdes de leitores das revistas im-
pressas.
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No Jap&o, onde podemos dizer que ha a maior diversidade de
equipamentos eletronicos e digitais no mundo, € justamente
onde mais se & quadrinhos impressos. Sdo centenas de titulos
com tiragens altissimas como a revista Shonen Jump, cuja tira-
gem semanal é de mais de trés milhdes de exemplares.

S6 nos paises asiaticos, com o manga (quadrinhos ao estilo ja-
ponés), e no Brasil € que temos criangas de cinco anos queren-
do se alfabetizar com as revistas em quadrinhos. Isso mesmo!

Nos Estados Unidos ou Europa n&o é assim. La as criangas
compram livros infantis, mas ndo ha uma produgéo massiva de
revistas para elas. Os super-heréis americanos atingem ja os
pre-adolescentes que recebem a mesada dos pais para suas
preferéncias.

Por essa série de fatores acima expostos, os quadrinhos, no

Brasil, precisam urgentemente ser considerados ferramenta
obrigatéria em uma sala de aula.
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CAPITULO 3
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criarem personagens, historia
e produzir uma revista.
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Como vimos o desenho é algo magico que encanta a todos nos
desde criangas. Por isso, ficamos vidrados ao ver algum-artista
desenhando ao vivo e criando com seus tragos uma imagem que
vai se formando como se ja existisse no papel em branco e s6
faltava alguém fazé-la aparecer. Por isso, que quando damos um
lapis colorido para uma crianga de um ou dois anos de idade e
ela se maravilha rabiscando sobre qualquer superficie em
branco. Ela sente o poder de comandar uma criagéo.

Isso continua acontecendo até nossa fase adulta porque essa
experiéncia é Unica e inesquecivel. O professor deve aproveitar
esse sentimento que ja esta |a e apenas estimular que a crianca
descubra que pode mais.

Um lapis sobre o papel pode criar um novo universo com perso-
nagens préprios, mundos préprios e o que a imaginagao puder
alcancar. Afinal, todas as ideias comegam nesse processo.
Basta observar os desenhos de Leonardo Da Vinci, que iam
desde criagdo de inventos magnificos para a época até as pintu-
ras eternizadas como a Mona Lisa. N&o havia computadores ou
a nuvem com milhares de informagdes catalogadas. Era ele e
um suporte para desenhar. Sua cabega era o computador e as
informacgdes se conectavam por |a. Basicamente o que estamos
propondo nesse livro é fazer esse caminho simples, mas que
esta sendo abandonado pela facilidade dos softwares dos com-
putadores.

Se um dia acabar a forga e o computador n&o estiver funcionan-
do, quem nao aprendeu o basico, se sentira um “zero a esquer-
da” literalmente. E como nao aprender a tabuada e ter sua ma-
quina de somar quebrada repentinamente. Como viver sem
saber o basico? Esse€ o primeiro ensinamento. Por isso0 pro-
fessor precisa ter ao menos uma base para ensinar seus alunos
a poderem desenhar, por exemplo.
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N&o adianta dizer que ndo sabe desenhar porquetodo mundo
sabe. A prova disso € 0 exercicio que sempre propomos em
nossos cursos e workshop. Um dia, em um desses encontros;
uma professora de 70 anos, que ainda lecionava, nos disse: -
Como vou fazer se ndo sei desenhar nem uma casinha? Eu,
JAL, respondi que cortaria meu brago se ao final daquele en-
contro pratico de 3 horas ela nédo saisse desenhando. E mais,
podendo ensinar desenho aos seus alunos. Ao final ela veio até
nés, eu e a professora Sonia Luyten, dizendo: Eu tive que fazer
70 anos para saber que eu podia desenharl!!!

A barreira que impede nosso crescimento se deve ao nosso
“NAQ” que dizemos pra nés mesmos o tempo todo. Criamos
um muro quase intransponivel quando dizemos “eu nédo sei de-
senhar”, porque ndo € alguém de fora que nos diz e, sim, n6s
mesmos. Palavras ditas por nés, ganham forca e se enraizam
no nosso intimo e, depois, € muito dificil apagar esse efeito.
Assim, aprender a desenhar é mais que um prazer, € uma
quebra de barreiras. E quando descobrimos isso, ainda crianga,
servira para sermos adultos mais fortes e decididos. Um ensi-
namento de vida.

Portanto vejam o exemplo a seguir, de um passo-a-passo para
desenhar um personagem. A cada parte do desenho executada
& preciso pedir para os alunos irem acompanhando e dese-
nhando junto.

Eles precisaréo apenas de papel, lapis e borracha.

A pagina seguinte com o passo-a-passo podera ser impressa e
distribuida aos alunos, no final da aula, para praticarem em casa
com 0s irmaos e com os'pais:
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Para pegar mais forga e confianga faca essa experiéncia ante=
riormente em casa com seu filho ou sobrinho. Depois-em sala‘'de
aula. Vera resultados imediatos. Em uma volta pela sala o pro-
fessor devera observar os.desenhos dos alunos e fazer comen-
tarios de estimulo. Alguns alunos fardo desenhos desproporcio-
nais como um corpo pequeno para uma cabeca grande ou uma
mao maior que a outra. Mas € bom dizer aos alunos que isso faz
parte do processo de aprendizagem e que os desenhos melho-
ram conforme a pratica.

A base do desenho é a observacdo. Se alguém ficar observando
arvores em um banco na praga e tentar desenha-las, estara fa-
zendo esse exercicio. O resultado pode ser irregular nos primei-
ros desenhos mas, com a pratica, tudo vai se resolvendo. Até
que nem sera mais preciso observar a arvore pois a formula ja
estara gravada dentro de sua cabega. O problema de muitas
pessoas € que, logo de inicio, se desinteressam e largam a prati-
ca. Assim ndo aprendem mesmo.

O professor pode pedir para os alunos fazerem um teste sim-
ples: Pegue um desenho de personagem ou de objeto que
queira copiar. Mas colocando esse desenho ao lado e copiando
em outra folha separada. Apés terminar, escreva no papel: 1°
dia. E coloque esse desenho em uma gaveta. No dia seguinte
faga 0 mesmo processo e escreva no papel: 2° dia. Coloque na
gaveta. Ao final de sete dias, uma semana, faga 0 mesmo pro-
cesso. Ao final dessa semana, abra a gaveta e retire os dese-
nhos os colocando lado-a-lado na ordem de dias. Vera que
mesmo sendo em pouco tempo havera uma evolugdo. Mesmo
que ache que o segundo dia ficou pior que o primeiro. E uma
evolugao, pois seu cérebro tentou melhorar e procurou fazer um
pouco diferente. Faz parte do processo. Erro e acerto € um cami-
nho de evolucdo-certa.
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Veja que o inicio de qualquer desenho s&o as figuras geométri-
cas basicas. O rosto € um circulo e o corpo do personagem-€
montado sobre quadrados, retdngulos e mais circulos:'Essa base
vai sendo arquivada no cérebro, que sempre ira busca-lainstinti-
vamente para montar novos personagens nesse processo de
aprendizado.

Ainda, para quebrar o gelo e estimular os alunos na criatividade,
sigam esse exercicio a seguir propondo diversos tipos de expres-
sbes, apenas mexendo com a sobrancelha e a boca do persona-
gem.

o
2

o

@HOEO®
HEBEH®S

O segredo das expressoes no rosto esta
principalmente na mudanga da boca e
das sobrancelhas.
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Na sequéncia, o professor podera propor uma brincadeira que;
com certeza, os alunos levardo para casa para se divertircom.os
pais ou irméos. Todos sabem desenhar nimeros. Certo?Entao,
sabem desenhar! Basta um pouco de imaginacao para transfor-
mar nimeros em desenho: Vejam os modelos a seguir. O profes-
sor podera dar esses exemplos e pedir aos alunos que fagam
seus desenhos usando apenas numeros. Coisas incriveis surgirdo
e mostrardo que qualquer um pode desenhar mesmo. Claro que
pode ser feito também com letras do alfabeto, mas os numeros
sdo apenas 10 e de facil assimilagéo para, principalmente, alunos
do primeiro grau.

DESENHO COM NUMEROS
Veja esses exemplos e tente desenhar outras figuras com nimeros.
Depois podera disputar com seu colega quem usa mais nimero em um desenho apenas.
E 56 somar os niimeros que usou e ver quem ganha mais pontos.
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Para completar a brincadeira pode haver uma competicao
matematica junto com os desenhos pelos numeros. Quem,
tiver a soma de nimeros maior em seu desenho ganha a
competicdo. Essa brincadeira estimula a criatividade e

€ uma aula de matematica-ao mesmo:tempo.
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A explicacao de como se pode utilizar a linguagem dos-quadrinhos
tem que ser de forma simples para que em apenas uma-aula ja se
tenha a primeira nog¢édo. Para isso é necessario desenvolver junto
aos alunos as seguintes fases:

A - Escolher um tema.

B - Desenvolver uma ideia.

C — Desenvolver personagem central e outros da histéria

D — Desenvolver um roteiro

E — Desenhar o personagem principal em diversas poses para uti-
lizagdo na historia.

F — Escolher o cenario inicial e depois os outros na sequencia.

G - Iniciar a diagramagéo por pagina com cerca de seis ou oito
quadrinhos/base.

H — Desenhos a lapis

| — Colocacéo dos textos nos balées

J - Arte final com caneta hidrocor preta.

K — Colorizag&o que pode ser no computador ou a méo.

L — Criar uma capa se a ideia for apresentar o trabalho como se

fosse uma revista. Se a ideia for apenas uma exposi¢ao, nao sera
necessaria essa criacéo.
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M — Sempre terminar o trabalho com uma exposigao ou uma pu-
blicagao caseira de revista. E quanto maior a festa de abertura
da exposicéo ou o langamento da revistinha com os trabalhos
desenvolvidos, maior o envolvimento dos alunos. Inesquecivel.

Como fazer na pratica dentro da sala de aula? Lembrando que,
uma vez explicado o processo de desenvolver uma histéria em
quadrinhos para os alunos, essa parte ndo precisara ser repeti-
da, pois servira para qualquer aplicagdo daqui por diante.

O professor organiza os alunos em grupos de trés ou quatro
para desenvolverem suas historinhas. Os alunos poderéo se or-
ganizar mesmo nao tendo alguém que saiba desenhar. Isso
porque poderéo fazer em forma de fotonovela (que € em quadri-

nhos) ou até colagem.Depois podera passar as dicas das paginas
seguintes sobre a produgéo de uma HQ.

Esse material aqui colocado pode ser impresso e distribuido aos
alunos para levarem como apostila para casa. Sera base para
todas as produgdes que se seguirdo nas salas de aula, em qual-
quer matéria. Sdo dicas simples que funcionardo tanto para um
curso médio quanto para os subsequentes na escola. Como as
criancas ja se interessam em ler quadrinhos aos 5 anos de
idade, também ja podem ser trabalhadas com a linguagem.
Para isso daremos, mais adiante, alguns exercicios mais sim-
ples para alunos de 5 a 7 anos.
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4 g §
CRIANDO SUA HISTORIA EM QUADRINHOS

HQ E HUMOR GRAFICO NA SALA DE AULA - JAL E SONIA LUYTEN

Nessas pdginas vocé vai encontrar o passo-a-passo de como produzir uma h
em quadrinhos:

1- COMO TER IDEIAS PARA FAZER UMA HISTORIA?
As fontes para idéias podem vir das noticias de jornal, do cotidiano,de viagens,
da vida escolar, de romances, da tristeza, da alegria, da politica, de experiéncias
pessoais e mdo o quz lhe interessar passar para as outras pessoas. Quem tem
maior [ isa os diversos terd subsidios para as melhores
idéias. Um comumcador tem que ter cultura para passar aos seus leitores.

2- COMO SER CRIATIVO?
Procure um assunto que lhe interesse e que poderd interessar a muita gente. Pesquise
tudo o que puder sobre esse assunto e desenvolva alguma idéia. A descoberta de outros
planetas habitdveis, por exemplo, & um étimo tema para desenvolver, mas antes é
preciso pesquisar as noticias que sairam nas revistas e ai deixar a imaginagdo agir
livremente.Veja as idéias dos grandes filmes como foram bem desenvolvidas.Vocé pode
também passar um conto ou livro famoso para a linguagem dos quadrinhos.Ndo se
esqueca de que bons personagens é que ddo boas histérias.

3- COMO TRANSFORMAR EM ROTEIRO?
Imagine um inicio, meio e fim da histéria. depois planeje como vai ser colocada sobre
| o nimero de paginas pré-estabelecido. Veja um exemplo de pdgina escrita ( para quem
ndo sabe ainda desenhar) que serd entregue ao desenhista:
4 ROTEIRO PARA A TURMA SPORT GANG (JAL) PAG.01

DESCRIGAO DE CENA DIALOGO

1- Isis Kate e Mari estdo na escola. Isis: UAUI JA IMAGINOU COMO

No baldo de imaginagdo de Isis tem SERAO OS5 SKATES NO

ela prépria vestida de astronauta em FUTURO, MART?

seu skate voando pelo espago. Mari Mari: E O VOLET ENTAO?

também pensa em como seria jogar JOGAREMOS CONTRA

vdlei contra um robd. ROBOSII

2. Agora Isis imagina um skate todo equipado Isis: O SKATE SUPERSONICO

com piloto automdtico, faréis de milha, TERA SUPER-EQUIPA-

compartimentode péra-quedas. Mari MENTOS.

imagina uma bola com sensor de solo. Mari: NO VOLEI O JUIZ NAO
VAT ERRAR. A PROPRIA
BOLA TERA UM SENSOR
QUE DIRA SE ELA CAIU
DENTRO OU FORA!

3- Isis e Mari se entusiasmam na imaginag@o. Isis: JA PENSOU QUE RADICAL

Um grito vem de fora do quadrinho. PASSEAR DE SKATE

_AU‘/'

NALUA?

Mari: O VOLET TERA CAMPE-
omros INTERPLANE-
TARIOS!

Voz off 9mando ETI MENINAS!

4- Isis e Mari se assustam com a aproxima- ET: ONDE VOCES ESTAO
o de uma professora que mais parece COM A CABECA?

um ET. Exagerar nas formas estranhas VOLTEM A TERRA E
mas fazer de tal forma que tenha algumas PRESTEM ATENCAO
caracteristicas da professora. A AULAI

5- Isis e Mari percebem que viajaram na Isis ¢ Mari (baldo de sussurro):
imaginagdo e agora conseguem ver a HIHIIHTHTIHTIHT!
professora como realmente ela é. Professora: E AGORA? ESTAO
A professora estd na mesma posigdo RINDO DE QUE?
do quadrinho anterior quando era uma ET.
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4- COMO PASSAR DO ROTEIRO PARA O DESENHO?
Embora, na pdgina anterior, tenhamos dado um exemplo de como se produzir
um roteiro distribuindo o que vai em cada quadrinho, através de texto, alguns
desenhistas gostam de jé passar o roteiro em forma de esbogo bem simples.
Depois ele melhora o esbogo para o trace que quer que seja finalizado completando
os detalhes. Veja um exemplo de esbogo quase acabado antes da finalizagdo. Repare
que o desenhista fez uma trilha com a régua para escrever as letras de forma no ’\
baldo em linha reta.

rifoPT ’r"% &
HOM6 EV*:,;; {‘

|
|
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~N Mgy

w £ ! (LT -
Agora, na préxima etapa, o desenhista passa uma caneta ( pode ser hidrocor preta) sobre o lpis

do esbogo finalizando a arte. Depois é sé apagar com cuidado os tragos em Iépis e a pagina estard
pronta para ser reproduzida ou colorizada.
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‘

5- DICAS SOBRE A LINGUAGEM DOS QUADRINHOS
E muito importante saber desenvolver uma histéria que todo mundo entenda.
Afinal vocé esté exercendo a fungdo de comunicador. Para isso & preciso tomar
alguns cuidados para melhorar seu desempenho nessa linguagem.
a) saiba colocar o baldo nos locais certos. A leitura ocidental é feita da esquerda para a direita.
Assim, o personagem que falar primeiro tem que ter seu baldo colocado @ esquerda e superior
ao que vem depois no didlogo. Veja os exemplos:

O desenhista procura
colocar o personagem que
tem a primeira fala do
lado esquerdo.

Assim o didlogo dos
personagens serd melhor
entendido.

¥ 4

N\

b) Sempre coloque primeiro o texto de fala dentro do quadrinho para depois desenhar os personagens
e o contorno do baldo. O erro é encher o quadrinho com desenho e depois ndo sobrar espago para
as falas dos personagens.Lembre-se de que ninguém vai entender um quadrinho em que ndo da pra
entender o texto. Por isso divida bem o texto nos quadrinhos para ndo ficar muito em um sé:

Veja como no primeiro
quadrinho o desenhista
colocou muito texto no
baldo que nem dé pra ler.
O enquadramento do perso-
nagem também estd errado.
No segundo quadrinho tem
espago para o golpe do
personagem e o texto foi
reduzido.Por isso é impor-
tante pensar nos espagos
antes de finalizar a arte.

MODO ERRADO
> | c) Aproveite bem as formas de baldo de fala e as "onomatopéias" que s&o os sons dos quadrinhos.Dd

= mais acdo e dramaticidade & histéria. # p
s, @ P
’ R )
-1
o .
PENSAMENTO GRIT

d) As histérias em quadrinhos sdo como um filme e deve ter enquadramentos variados como no
cinema. Veja os exemplos de planos que um desenhista pode utilizar:

e e %
EATa IMFEDIOT

“

4 e) Estas foram poucas dicas de como desenvolver sua histéria em quadrinhos, mas a maior de todas
é: faga sempre uma revisdo de portugués antes de publicar pois sempre pode passar um erro.
Entdo, bom divertimentol
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A - Escolher um tema.

Aqui o professor podera tanto ja ter um tema apenas«para toda a
classe, como podera dar.autonomia para cada um escolher o
seu. Um tema geral nesse inicio talvez seja melhor porque pode
ser aberto a participagéo de todos em conjunto. A cada ideia
vinda da classe o professor escreve na lousa e depois faz uma
votacao entre os alunos para a maioria decidir levantando as
maos a cada ideia enunciada.

Vamos entdo dar um exemplo para um professor de matematica
do ensino médio que percebe que os alunos ndo estdo conse-
guindo entender o que é o numero “PI”. Alguns alunos se pergun-
tam o que esse numero estranho tera de validade em sua vida.
Para que aprender sobre ele?

Pois bem, o tema proposto a classe sera o “PI”. O professor
entdo dira para a classe que todos fardo, em grupo de quatro,
uma histéria em quadrinhos com o personagem “PI”. Colocado
esse desafio na cabeca dos estudantes, ja se da uma outra
nocao, pois criou-se ai um estimulo a criatividade e bom humor.

Uns dirdo que o “PI” pode ser um personagem indefinido e meio
perdido no mundo da matematica, outro pode ter a ideia de criar
uma galinha onde o dono chama “pi,pi,pi,pi” para dar o milho,
outra ideia a surgir por alguém pode ser sobre o sequestro do
“PI” por uma gangue de numeros primos. E ai por diante.

A criatividade de criangas e jovens € maior que a nossa por conta
de que estao justamente aprendendo e isso aguga a curiosidade
naturalmente. Cabe ao professor também contribuir com esse
brainstorm, fazendo a-aula pegar fogo nesse processo.
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B - Desenvolver a ideia

Na sequéncia, ja estabelecido o tema e até a ideia de histéria o
professor vai passar material sobre o numero “PI” para que os
alunos pesquisem e discutam entre si, em cada grupo, como de-
senvolver a ideia da histéria. Mostrara que como em uma tira ou
pagina de quadrinhos, a historia tem que ter inicio, meio e fim. E,
por isso, é necessario saber como vai ser desenvolvida essa his-
téria para chegar a um desfecho.

C — Desenvolver o personagem central e os secundarios.

Para uma histéria funcionar € preciso que tenha bons persona-
gens. Geralmente, estdo em conflito para que haja um dialogo in-
teressante. O central geralmente tem um secundario mais proxi-
mo que € para haver esse dialogo. Assim como o Sherlock
Holmes e seu questionador Watson, Batam e Robin, Ménica e Ce-
bolinha, por exemplo. O “PI” pode ter um amigo como o nimero
“0”, que se sente meio vazio. Com um personagem indefinido e
outro meio vazio ja da uma historinha muito interessante. Nessa
brincadeira de procurar uma ideia surgem varias e todos se diver-
tem nesse processo. Mas, embora ndo percebam, ja estéo estu-
dando o numero “PI” de alguma forma.

D — Desenvolver um roteiro.

Apos o tema resolvido e os personagens também, € preciso co-
megar a roteirizar a historinha. Em primeiro lugar, estabelecer em
quantas paginas sera produzida a histéria. Digamos que o profes-
sor diz para todos que a historinha tem que ter de trés a quatro
paginas. Entao, o roteiro devera criar o inicio, meio e fim da
mesma. Se sao trés-paginas, a primeira seria o inicio (mostrando
o problema estabelecido dos personagens), a segunda o meio (
com o desenvolvimento do problema) e a terceira seria o fim (com
a solucao e desfecho do problema).
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Digamos que o “PI” entra no mundo da Matematica e percebe que
€ hostilizado pelos outros nUmeros. Mas n&o pelo “0”; com quem
logo faz amizade por ele se sentir também hostilizado-€; claro, o
horror de todos estudantes ao vé-lo nos boletins.

Esse € o problema inicial. Na segunda pagina, os dois resolvem
buscar uma resposta de como n&o serem mais hostilizados e véo
a procura do grande matematico, de 250 A.C.,Arquimedes. Na ter-
ceira pagina, encontram o matematico em uma caverna e ele ex-
plica o quanto sdo importantes. Que gracas ao “Pl”, o ser humano
conseguiu ha muitos anos construir a piramide de Gizé no Egito. E
que ele esta em todos os calculos que envolvam a circunferéncia,
base do formato do universo. O “0” entdo nem se fala! E o nimero
que valoriza todos os outros. Que nimero nédo quer ter um zero a
direita? Sera mais valorizado quanto mais zeros a direita tiver.

Esta ai um exemplo de um roteiro bem dimensionado e dividido.

E — Desenhar o personagem principal em diversas poses para uti-
lizagéo na historia.

Ao desenhar um personagem para uma histéria em quadrinhos, é
preciso exercitar o seu desenho em varias posigcoes, pois ele deve
estar andando em algum momento, sentado ou dormindo.

O basico é desenha-lo, pelo menos, de frente e de lado para ndo
ficar sempre na mesma posigdo nos quadrinhos. E um exercicio
mais complicado, mas necessario para uma historinha com acéo.
Basta observar o que os desenhistas profissionais fazem em suas
historinhas e tentar repetir com seu personagem. E uma das mis-
sdes dos alunos. Enquanto um pesquisa texto e contetdo, o outro
pode ir desenvolvendo o personagem graficamente.
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F — Escolher o cenario inicial e depois os outros na sequéncia.

O professor pede para que os alunos observem os gibis existen-
tes. Podem ter alguns sobre a.mesa. Pede para que reparem que
sempre o primeiro quadrinho de uma historinha comega com um
tamanho maior e com mais detalhes no cenario. Vemos que o
menino Maluquinho esta na rua e encontra seus amigos perto de
uma arvore. Entdo, j& sabemos que eles estdo em uma pracinha.
Nos quadrinhos que seguem, menores, praticamente s6 aparecem
os rostos dos personagens em didlogo. Mas, na cabeca de quem
leu, ja tem a informagé&o de onde eles estdo conversando. Entéo, &
preciso criar esse primeiro quadrinho da historinha com essas in-
formagdes. E justamente onde também se costuma ter o titulo da
historia.

G - Iniciar a diagramag&o por pagina com cerca de seis a oito qua-
drinhos/base.

Cada pagina de quadrinhos pode estar na base de um papel sulfi-
te. E podera ter uma divis&o de seis a oito quadrinhos por pagina.
Quem estabelece isso é o desenhista, pois sabe que um quadri-
nho tem menos desenho e outro tem mais detalhes. Observar
como os autores profissionais distribuem em seus gibis para que
fiquem de agradavel leitura.

H — Desenhos a lapis

Nessa fase, o desenhista ja pode comecar a desenhar a lapis
dentro dos quadrinhos,esbogando a base dos tragos. Lembrar que
nessa fase € melhor deixar espago para que depois possam escre-
ver as letras e s6 depois fechar o baldo de fala dos personagens.
Muitos desenham o'balédo antes e depois.tentam encaixar as letras
que podem nado-caber e ai dificulta muito a leitura. Além de ficar
feio.
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| — Colocagéo dos textos nos baldes

Depois do esbogo a lapis € que se coloca as falas. Em seguida, €
a vez de fechar os baldes. Lembrar que quem fala primeiro tem
seu bal&o em primeiro lugar na leitura do quadrinho.

J - Arte final com caneta hidrocor preta.

Com o esboco todo pronto, passar sobre o traco a lapis, com
muito cuidado e, sem borrar a tinta, com uma caneta hidrocor
preta de ponta fina. Até aqui, ndo ha necessidade de uso de com-
putador embora alguns desenhistas ja saibam desenhar direto no
mesmo. Quando apagar o trago a lapis, fazé-lo com leveza para
nao rasgar o papel e prejudicar o trago a caneta.

K — Colorizagéo que pode ser no computador ou @ mao.

Nesse ponto pode-se escanear o desenho em preto e branco e
colorizar no computador por programas graficos como o Pho-
toshop, por exemplo. Ou podera continuar com uma colorizacéo a
lapis. Faga sem forgar para que a cor nao fique cheia de riscos
fortes. Mas pode ter a opgao de apresentar as historinhas em
preto e branco também.

L — Criar uma capa, se a ideia for apresentar o trabalho como se
fosse uma revista. Se a ideia for apenas uma exposic¢éo, nao
sera necessaria essa criagao.

Principalmente nessa fase final de arte e colorizagéo, o professor
devera acompanhar todo esse processo, que podera ser feito ao
longo de alguns dias em sala de aula ou finalizado em casa.
Devera ser estabelecida'uma data para entrega do material, que
sera transformado‘em uma revista ou uma exposigéo.dentro da
sala de aula.
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Para isso, pode pedir aos alunos para criarem uma capa-para.a
revista ou um cartaz para a exposigédo. A melhor sera votada entre
os proprios alunos. Cada grupo vota na capa/cartaz de outro e o
mais votado sera o vencedor. A capa/cartaz devera ter um titulo
geral para reunir todas as historinhas.

M — Sempre terminar o trabalho com uma exposi¢ado ou uma pu-
blicagcao caseira de revista.

Nessa parte € que o professor notara a importancia de todo esse
processo. Ao organizar uma exposicao ou produzir uma revista
com esse material, vai gerar curiosidade de todos pelo que cada
grupo realizou. Além de ter participado de um processo para en-
tender o “PI” dentro de seu grupo, estara vendo o mesmo proces-
so pelas outras leituras da producéo dos outros grupos. Nunca
mais alguém dira que n&o sabe o que € o “Pl” e seu valor para a
matematica. Alias, se houver uma reproducao em fotocépia, para
que cada aluno leve uma revista para casa, ter&o algo que guar-
dardo e um dia até mostrardo para seus filhos e netinhos.

A exposicao pode ter um dia de inauguragdo com cada um trazen-

do um doce ou salgado e refrigerante. O professor ndo soé resol-
veu um problema da classe como um problema seu também.
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AAPAANANACAPITULO 4
\ :

Como utilizar a linguagem dentro
de qualquer matéria na escola.

VAAAAAAAAAAAAAA
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Assim como esse exemplo com o professor de matematica do
curso médio, esse processo pode ser aplicado para qualquer
matéria ou dificuldade na sala de aula. Para um professor de
historia fazer os alunos entenderem o que foi a segunda
grande guerra; um professor de geografia explicar como se pro-
cede o efeito estufa; um professor de fisica passando ensina-
mentos sobre a lei de Newton; um professor de inglés querendo
demonstrar como se comunicar em uma viagem ao exterior; um
professor de portugués que deseja que seus alunos entendam
melhor como e onde usar a crase; um professor de biologia que
precisa que seus alunos entendam o que € genética, e assim
por diante. Ndo ha tema que ndo possa ser desenvolvido nesse
modo de aprendizado. E o que vamos desenvolver a seguir.

PORTUGUES

Na aula de portugués, por exemplo, os professores ja utilizam
os Quadrinhos em diversos exercicios além do natural estimulo
a leitura. Assim uma pagina de HQ pode ter suas falas dos
balées apagadas para que o aluno crie novamente as falas in-
terpretando as imagens oferecidas. Evidente que existem diver-
sas possibilidades que podem ajudar ao aluno a desenvolver
ndo so a linguagem coloquial mas também o desenvolvimento
de uma redacéo.

Os Quadrinhos s&o uma boa forma de mostrar que a construgao
de uma histéria tem inicio, meio e fim. Basta dar o exemplo de
uma tira, daquelas publicadas em jornais, onde a histéria é resu-
mida em apenas poucos quadrinhos.

Veja no exemplo abaixo onde o professor mostrara que no pri-
meiro quadrinho ha uma colocag&o de um problema ou assunto
e seus personagens, o quadrinho do meio é o desenvolvimento
desse tema e preparagao para finaliza-lo a seguir e no terceiro
quadrinho € a solugéo do problema ou final do tema.
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Assim um dos exercicios que o professor pode dar em aula é
0 que elimina um ultimo quadrinho da tira para que o aluno dé
seu final. Como no exemplo abaixo.

COMPLETE O ULTIMO QUADRINHO
Faga o final dessa piadinha

HE/HE/ FINALMENTE.
MEU INVENTO mAIS
REVOLUCIO. .-

M

Desenno de JAL

Com certeza tera as varias alternativas criadas e muitas bem
criativas. O resultado podera ser exposto em uma exposi¢édo
na propria sala de aula para que os proprios alunos consigam
perceber como uma mesma historinha pode ter muitas opgdes
de final. Abre a cabeca do estudante a criagéo, o que € essen-
cial para que haja fluéncia de ideias ao se deparar com a cria-
¢ao de um tema. Em seguida o professor podera pedir aos

alunos escreverem a historia e até amplia-la apenas em reda-
¢ao.
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GEOGRAFIA

Em geografia também ha muitas formas de se utilizar a linguagem
dos quadrinhos para fortalecer temas que o professor considera
de maior dificuldade entre os alunos. Por exemplo, a ecologia e
as consequéncias do Buraco de Ozbnio em relagéo a vida no pla-
neta, € um tema que tem todas as caracteristicas para desenvol-
ver uma histéria em quadrinhos onde arvores e animais podem se
transformar em personagens ativos para avisarem aos seres hu-
manos sobre a destruicdo que estdo promovendo em nosso habi-
tat. Basta colocar esse tema para que os alunos desenvolvam
suas ideias. A magica dos Quadrinhos € justamente poder trans-
formar qualquer objeto em personagem, criar super-herdis tentan-
do salvar o planeta, plantas que se rebelam e animais que se or-
ganizam. Tudo é possivel para dar forga a imaginagéo dos
alunos.

Na figura abaixo podemos ver o desenvolvimento de um grupo de
alunos sobre o tema do aquecimento global.

O AQUECIMENTO
GLOBAL
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MATEMATICA

Demos um exemplo anteriormente de como um professor con-
segue enfrentar a constante repulsa de grande parte dos alunos
a matematica. Nao € por acaso que é matéria onde menos se
consegue evolugdo nas escolas. Operacdes complicadas que
para os estudantes mais parecem pegadinhas que dificilmente
se resolvem ajudam bastante a essa falta de animo para apren-
der os fundamentos dos niimeros. E preciso quebrar essa ani-
mosidade agugando a curiosidade. Desde o primeiro grau € ne-
cessario criar uma ideia de que os niumeros s80 nossos compa-
nheiros de vida. Para isso é preciso humaniza-los dando histori-
nhas para cada um. Um bom exercicio € dar a cada nimero um
poder de um super-heroi. Assim é criada a Liga dos NUumeros
Herois. Existe um problema de matematica? Entdo vamos
chamar os Numeros Herois para nos ajudar. O professor joga
esse assunto aberto em uma aula e tera resposta imediata com
os alunos. A sinergia modifica o clima de problema intransponi-
vel para a agéo de resolver o problema. O exemplo dos dese-
nhos feitos a partir de nimeros que demos anteriormente
também ajuda muito nessa nova perspectiva para uma aula
cheia de ideias.

EU SOU O EUSOU A

NUMERO 1! SUPER 5. E EU sOU

CHEGO SEMPRE TENHO CINCO O ZERO A

EM PRIMEIRO PODERES ESQUERDA!
LUGAR. FEMININOS.
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HISTORIA

Muitos livros se utilizam dos quadrinhos para contar sobre acon-
tecimentos histéricos. O maior problema é que alguns fazem
isso erroneamente com um roteiro simplério e sem graga. Colo-
car Dom Pedro | no momento do Grito de Independéncia com
um texto assim: E Dom Pedro | desembainhou sua espada e
gritou — Independéncia ou Morte!

Bem, isso é muito redundante, pois a imagem ja conta parte
desse texto. Uma HQ com essa falta de agéo e criatividade ndo
serve para que os alunos sintam que ha um interesse em
ganhar sua atencéo. Contar esse momento a partir de um per-
sonagem secundario daquele quadro, como o carroceiro que
passa por ali e assiste ao fato, € muito mais interessante.

Veja a seguir essa primeira pagina de uma historinha onde era
preciso contar o que representa o Liceu de Artes e Oficios, his-
toricamente para Sdo Paulo, desde sua implantagéo no final do
século 19.

(o5

UMA HISTORIA
== DE 120 ANOS

LICEU DE ARTES E OFICIOS DE SAO PAULO.




Efeito HQ

O personagem principal € um jornalista de primeira viagem que
vai ser testado pelo seu editor e se conta a histéria a partir de
uma das esquinas do mundo — Avenida Ipiranga com Avenida
Séo Jodo em S&o Paulo. Ndo comega com um personagem
perguntando ao outro o que € o Liceu de Artes e Oficios. Procu-
ra-se contar uma histéria, envolver o leitor e depois, sem forgar,
colocar durante o desenvolvimento da mesma as informacgdes
histéricas dessa escola e empresa criada naquele século.

Existem diversas publicacdes de quadrinhos sobre fatos histori-
cos para se trabalhar na sala de aula. Mas o professor tem que
ter um bom critério para adota-los porque se néo tiverem esse
sabor de aventura, com bom roteiro, ndo havera interesse em
I&-los. N&o sera eficaz.

Veja na pagina abaixo como ha uma carga de tensdo que en-
volve o leitor com o personagem e sua trama. Assim também
deve ser se o professor passar para os alunos um tema histori-
co para desenhar.

e sAEDD Vg R 0o
W PR
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CIENCIAS

Em 1934 surgia um dos primeiros super-herois dos quadrinhos:
Flash Gordon. Criagédo de Alex Raymond, um amante das cién-
cias, mostrava as aventuras daquele personagem num futuro
onde as viagens entre planetas seria uma realidade. A criagéo
de Alex Raymond néo ficava s6 na histéria. Pesquisador do
cosmos,pensou em como poderia acontecer no futuro toda essa
tecnologia. Criou roupas avancadas para a época, como a minis-
saia da companheira de aventuras de Flash - Dale Arden. Mas
seus estudos sobre a ficgao cientifica foram muito além. Na
época ja havia um grupo de cientistas que estudavam as via-
gens pelo cosmo do ser humano. Esse grupo se tornaria mais
tarde a NASA. Eles liam as histérias de Flash Gordon e por la
viram varias criagdes que poderiam ajudar em seus estudos
avangados. O formato do foguete, o langamento vertical dos fo-
guetes, a forma menos complicada de consertar a nave do lado
de fora sem utilizar aquele desconfortavel corddo umbilical, que
poderia ser trocado por jatinhos,ao lado da roupa,que dispara-
vam conforme a diregdo que o astronauta precisasse, entre
outras coisas. Assim para o estudante, a possibilidade de desen-
volver histérias espaciais € inesgotavel. Podem criar desde fo-
guetes a equipamentos. Seus heréis podem ter poderes naturais
ou possantes com a ajuda da fisica e quimica. Tudo o que € pre-
ciso para criar um estimulo de criatividade para o aprendizado
perfeito.
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E evidente que as ideias sdo muitas e para cada matéria em es-
pecial pode se criar uma linha de trabalho. O professor sabe as
especificagdes que podem combinar com seus alunos e € essa
a magica desse livro. Ele é vivo e tera participacao ativa dos
educadores pelo canal aberto de didlogo que estamos estabele-
cendo para a evolugao do pensamento EFEITO HQ nas esco-
las. Nao sabemos tudo, mas sim, que a pratica do professor em
sala de aula é a mais rica por ser proxima. Aqui temos apenas
um inicio de esforgo para que o projeto tenha sucesso como ti-
vemos nas experiéncias praticas com professores e alunos
nesses anos de estudo.

Sao exemplos que podem ser aplicados no ensino basico e
ensino médio. Neste mesmo livro, que ira crescer com a expe-
riéncia e didlogo com os educadores, tera mais exemplos des-
critos futuramente.

VAAAAAAAAAAAAAAA
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CAPITULO 5

Como os professores podem
amenizar a violéncia utilizando
a linguagem dos quadrinhos.
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Em 2003 fizemos uma experiéncia com a entdo “Febem”, atual
“Fundacéo Casa’, em Sao Paulo, local onde as criangas e
jovens infratores s&o levados para agdes socioeducativas. Na
época havia muitos problemas de rebelides e fugas com muita
violéncia. As manchetes de jornais mostravam que nao estava
funcionando de forma que recolocassem aqueles jovens e crian-
¢as de volta a sociedade. Demos uma palestra aos professores
do local para a utilizagdo dos quadrinhos para melhorarem o
aproveitamento dos alunos e ao mesmo tempo ajudasse na di-
minui¢éo da violéncia que ali acontecia.

Pedimos aos professores, nitidamente cansados e desestimula-
dos, que aplicassem alguns exercicios sobre a linguagem dos
quadrinhos e que dessem um tema para a producéo desse ma-
terial, em grupo ou n&o, dos internos. O tema era produzir uma
HQ sobre eles mesmos. A histéria de cada um em sua vida. O
resultado foi significante. Muita violéncia naquelas histérias, mas
também muita criatividade e um sentimento de querer viver uma
vida melhor, sem tantos problemas.

Esse canal de comunicagao onde o interno tem a possibilidade
de abrir seu coragéo através da arte funciona quase como uma
terapia. Ao desenhar sua prépria vida ele se transporta para um
outro foco fora do “olho do furacdo” em que esta sua vida. E
como se sua alma saisse do corpo e observasse através dos
quadrinhos o que realmente esta acontecendo com sua vida.

Isso basta para que aquela crianga ou jovem tenha um novo
pensar sobre o que sera sua vida dali por diante. Basta dar essa
possibilidade de comunicagéo que poderemos salvar centenas e
centenas de jovens e criangas do caminho errado.
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Assim, ao invés de ser uma escola do mau onde um menino
que tenha furtado um pedago de p&o para dar ao seu pai doente
€ preso por isso, ira aprender com outros internos, que ja traba-
Iharam com drogas e a violéncia na cidade como o Unico cami-
nho a ser seguido. Sem esperanca de ter um futuro bom.

Os professores, antes hostilizados, vieram a perceber que os in-
ternos comecgaram a ser menos violentos por conta do prazer
em estar em uma aula onde podem desenhar e sonhar.

Podem verificar nos detalhes dos desenhos aqui postados que
esse simples exercicio dos professores da entdo Febem em
Sé&o Paulo utilizando a linguagem dos quadrinhos estimulou
muito a criatividade nos alunos ali detidos. Ao desenhar ndo se
sentem presos e sim com o livre pensar e o livre criar. E uma
descontragédo necessaria e saudavel contra o recrudescimento
das relagbes em um confinamento.

Nos detalhes das historinhas abaixo a carga
de violéncia natural na vida dos menores.
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Mais um detalhe das historinhas recebidas na agéo.

i
)

Deveria ser obrigatério nessas entidades e outras que tratam de
menores em situag&o de risco que houvesse cursos de quadri-
nhos e consequente publicagéo das histérias desenhadas por

O exercicio da cidadania pelos quadrinhos reflete
diretamente no pensar dessas criangas. Ha esperanga.
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esses internos em uma revista. Inclusive para serem distribuidas

as pessoas que moram ao redor desses locais. Abrir o coragéo
para nao s6 serem entendidos e voltarem ao convivio tranquilo
com a sociedade, mas para o autoconhecimento de cada um.
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Geraria um ato de comunicagéo do que cada um tem dentro de
si e as vezes ndo consegue se expressar normalmente.

Fica aqui essa ideia para que isso acontega.

Certa vez demos um workshop sobre quadrinhos em um dos
SESCs de Sao Paulo. Os alunos eram de um cortigco proximo e
dentro do SESC ha essa boa ideia de trazé-los em turma para
visitarem e participarem dos eventos e cursos em unidades
mais préximas a periferia.

Um dos convidados parecia dominar a turma com frases impe-
rativas sobre eles e entrou ja dizendo que néo iria desenhar.
Dissemos que n&o era obrigatério e que desenharia se quises-
se. S6 que quando iniciamos os exercicios praticos e todos co-
mecgaram a desenhar, o jovem que n&o queria desenhar
também comecou a fazé-lo. Evidente que viu que sua turma
gostou daquela acgéo e ele, para manter sua autoridade sobre
os outros, foi obrigado a acompanha-los na ligdo. Algo que todo
professor deseja que acontega na sala de aula onde o desres-
peito a sua autoridade esta em constante confronto. Com essa
pratica o professor ndo é mais visto como uma autoridade, com
regras, mas o amigo que desenha junto aos seus alunos.

Da mesma forma, no lar, enfrentando a complicada relagao
quando os filhos estédo na pré-adolescéncia, pode-se amenizar
com momentos de prazer no desenho em conjunto. Nada como
convidar um filho para desenhar uma histéria da familia junto a
si. Pode ser um momento especial que sempre sera lembrado.
Por isso & bastante eficiente como ferramenta na educacao
também dentro de casa.

Desenhar a partir de numeros e letras é mais eficaz porque
estimula a criatividade de cada um e gera curiosidade de todos
em ver como foi resolvido o desenho dos outros.
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Os pais podem também dar papel e |lapis para os filhos dese-
nharem uma reunido de familia onde tem os pais, filhos, tios e
avos representados. Depois desenhar qual seria o sonho de
vida de cada um. Um carro espacial? Um robd que arrumaria
a casa? Dinheiro para abrir um neg6cio? Nem é preciso dizer
que essa agdo é terapéutica nas relagdes de familia. Participa-
tiva e que une as pessoas que hoje em dia ficam cada qual
com seu celular sem notar quem esta ao lado.

Quer tirar o filho das horas e horas em frente do game, ou do
celular, ou do computador? Papel e lapis e muita criatividade
fazem isso. Claro que os pais se divertem também. Relem-
bram quando crianga desenhavam seus rabiscos e pararam
quando cresceram. A crianga nunca morre dentro da gente e
por isso é preciso sempre revisita-las. Quem n&o tem filho
pode ter sobrinhos ou criangas da vizinhanga. Ndo tem descul-

pal
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CAPITULO 6

Exercicios praticos que simulam
situacoes que os professores
enfrentam na sala de aula.
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Uma das experiéncias mais gratificantes nesses anos de pes-
quisa foi em duas escolas de um bairro da periferia de-S&o
Paulo disponibilizadas pela Secretaria de Educagéo do Munici-
pio de Sao Paulo. Aplicamos, durante trés meses, os
exercicios com a linguagem de quadrinhos para qualquer ma-
téria e de forma bem pratica nas salas de aula.

Tivemos todo o apoio da Secretaria de Educacgéo através do
Sr. Sergio Kobayashi, atual presidente do Foro das TVs Publi-
cas estaduais, que congrega as emissoras educativas de 18
estados brasileiros e a TV Cultura de Sao Paulo, dos diretores,
coordenadores, professores e alunos das escolas Emefms
Derville Allegrretti e Vereador Anténio Sampaio, que foi funda-
mental para o sucesso do projeto.

Essa incursdo com exercicios e acompanhamento nos fez per-
ceber que, para os professores, € muito importante facilitar o
entendimento sobre as possibilidades do uso da linguagem
dos quadrinhos para que se estimule a natural criatividade de
cada um com seus alunos.

Também, de nossa parte, aprendemos as dificuldades que
esses profissionais enfrentam no dia-a-dia nas escolas. Por
essa razédo logo observamos que este deveria ser um livro
aberto as experiéncias de todos e ndo um conceito final esta-
belecido apenas a partir do que conseguimos captar nesses
anos. A escola nao pode ficar parada e livros como “Caminho
Suave” ficarem décadas sem qualquer mudanga ou adaptagéo
ao presente.

Vejam a seguir um quadro simplificado indicando como foi
esse trabalho dentro dessas duas escolas.
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Esse processo resultou em uma exposi¢ao com os melhores

trabalhos no Shopping D, que ajudou com recursos e a divul=
gacao em suas dependéncias dos quadrinhos dos alunos das
duas escolas. A abertura teve presenca de Mauricio de Sousa
e a repercussao na imprensa. foi grande como podem ver na

manchete do jornal MetroNews.
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Nosso relatério final, aqui descrito a seguir, fala dos resultados
e 0 sucesso do ponto principal ali realizado — a evolugéo dos
alunos de 10% para os mais interessados até 100% para os
desestimulados para absorgao dos ensinamentos em sala de
aula. Nada mal para um projeto que ndo necessita de dinheiro
para ser implantado. Apenas treinamento com os professores e
papel e lapis.

RELATORIO FINAL

PROJETO QUADRINHOS NA ESCOLA
Sonia Bibe Luyten

José Alberto Lovetro

Apos trés meses de trabalhos em conjunto com as escolas
“EMEFM Professor Derville Allegretti” e “EMEFM Vereador An-
tonio Sampaio”, os pesquisadores Sonia M. Bibe Luyten e JAL
analisaram os trabalhos dos alunos dentro de cada disciplina
para os resultados da implantag&o de utilizagado dos quadrinhos
como ferramenta em sala de aula.

Nesse primeiro relatério foram colocadas as impressées dos
erros e acertos do projeto-piloto que contou com o aval da
Secretaria Municipal de Educacéo e apoio essencial do
Shopping D.

1-Anélise dos professores sobre o Projeto

Nas conversas mantidas durante as reunides semanais com os
professores fomos sendo informados das reagées e das opi-
nides dos mesmos. Dentro dessas colocagdes fomos ajustando
o projeto para a especificidade de cada classe envolvida. Nota-
mos que de sala para sala houve uma diferenca na recepcao
da mensagem proposta.

Com essaadequacgao pudemos desenvolver de forma mais
produtiva o programa estabelecido.
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Ao mesmo tempo pedimos aos professores um pequeno relato-
rio de suas avaliagdes em relagéo aos trés meses de trabalho
em conjunto. O primeiro ponto em comum entre todos que parti-
ciparam foi o ganho da motivagéo dos alunos ao contetddo das
matérias pelas histérias em quadrinhos. Outro fator que ficou
evidenciado foi o desenvolvimento da criatividade através do
exercicio da juncdo de texto e imagem, ajudando na absorgéo
do conteudo.

Nos relatorios se observou uma necessidade de uma continui-
dade e um tempo maior para aplicagéo do projeto em sua totali-
dade. Também ha referéncia da falta de um manual de mais in-
formacgao para os alunos desenvolverem a linguagem das histé-
rias em quadrinhos. Algumas frases retiradas dos relatérios en-
viados podem demonstrar a receptividade dos professores.

“Como o estudo dos quadrinhos ainda n&o & obrigatério no
ambito escolar, acredito que € preciso mensurar em nivel cienti-
fico o alcance desse estudo no desenvolvimento dos alunos” (
Prof. Sergio Leal Filho- Psicologia )

“Em Portugués ajuda, pois desenvolve o raciocinio, a escrita e
principalmente a imaginacao. Falo principalmente a imaginagéao
porque ela nos leva a sentir e a pensar como seria o outro e
sendo assim faz com que se desenvolva outra parte importante
para o desenvolvimento do aprendizado.” ( Profa. Inés Haydee
Fantoni — Lingua Portuguesa )

“Percebi o desempenho da classe como muito positivo, no to-
cante a: entusiasmo, desenvolvimento da criatividade, a possi-
bilidade de verificar o quanto ha de surpresa no aluno quando
ele se percebe desenhando e criando” (...) “através da elabora-
¢éo de uma histéria, eles comegaram a questionar mais sobre o
que haviam aprendido.” ( Profa. Rosana G. Spina — Psicologia )
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“Houve o envolvimento dos alunos e, embora o produto final ndo
tenha preenchido, plenamente, as minhas expectativas, aconte-
ceu um bom retorno por parte de alguns grupos.” ( Profa. Nancy
— Portugués )

“O projeto € muito interessante, pois faz com que o aluno use
varias linguagens num so6 trabalho.” ( Profa.Tania — Arte )

2-Analise dos pesquisadores.

A proposta inicial de um periodo de trés meses dentro das esco-
las para aplicagao da linguagem dos quadrinhos e humor grafico
em sala de aula se mostrou produtiva. Detectamos, contudo,
uma caréncia maior de tempo de implantagéo dentro do progra-
ma didatico estabelecido pela Secretaria Municipal de Educa-
¢ao. Com isso havera maior desenvolvimento e integragéo entre
uma nova proposta e o programa vigente.

A boa receptividade, em primeiro lugar, pela Secretaria Municipal
de Educagéo seguida pela dos diretores das escolas, professo-
res e alunos foi decisiva para o desempenho do projeto. Eviden-
temente que a iniciativa privada, aqui representada pelo Sho-
pping D, possibilitou com uma ajuda financeira a maior disponibi-
lidade dos pesquisadores no aprofundamento do mesmo.

A participacao em reunides dentro da escola com os professores
e diretores também possibilitou uma maior proximidade com o
dia-a-dia dos professores agilizando a comunicagéo e o entendi-
mento da proposta.

A aplicagéo do projeto mostrou o uso eficiente do quadrinho
como ferramenta de trabalho na escola, ndo s6 na absorgéo do
contetdo, mas na possibilidade de haver maior disciplina em
classe através do trabalho em grupo.
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Enquanto outros projetos, no auxilio didatico, enveolvem um

alto custo em magquinario ( computador, videos, ) as historias em
quadrinhos e humor grafico confirmaram o baixo investimento
para um retorno téo significativo.

Foram utilizados apenas papel, lapis, borracha, e régua que
fazem parte dos instrumentos de trabalho de uma escola.

Na proposta da Secretaria Municipal de Educagao com énfase
na busca do estimulo a leitura e escrita dos alunos acreditamos
que houve perfeita sintonia com resultados bastante estimulan-
tes. Despertou a conscientizagdo do aluno para se expressar
bem na lingua Portuguesa, pois o produto final, uma revista de
HQ permanece como referéncia apo6s sua edi¢cdo. Em sala de
aula o aluno é um receptor de informagao e na produgéo de
uma histéria em quadrinhos ele se torna um comunicador, esti-
mulando o sentimento de escrever com responsabilidade.

3- Analises sobre os trabalhos recebidos

No processo de desenvolvimento dos trabalhos de producéo de
suas histérias em quadrinhos em grupo os alunos receberam de
forma bastante receptiva. As aulas, junto aos professores, foram
acompanhadas com interesse. Na execugao dos trabalhos, no
entanto, sofremos o problema de final de semestre com as
provas e de mais de 250 trabalhos recebidos na primeira etapa
para que houvesse corregdes para finaliza-los. Apenas 81 foram
finalizados. Nosso projeto demonstrou que a melhor forma de
ser aplicado é em inicio de semestre para que os professores e
alunos consigam encaixar dentro de um programa didatico preé-
-estabelecido. Vale dizer que os trabalhos ndo foram considera-
dos como trabalho para pontuagéo, mas de livre escolha dos
alunos. Foi gratificante notar que tanto no publico de ensino
basico, como no ensino-médio e chegando até o magistério
foram receptivos:
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A experiéncia de trabalhar com alunos com deficiéncia auditiva
foi uma surpresa gratificante e nos da a certeza do quanto.os
quadrinhos podem contribuir para ajuda-los a se integrar ao
ensino nas-escolas sem necessidade de salas especiais

para tal.

Tanto que a melhor histéria em quadrinhos produzida foi pelo
grupo de alunos deficientes auditivos. Utilizamos a onomatopéia
que é a representagao escrita de um som. Vimos, dentro das
salas de aula, o problema da busca de estimulo aos alunos, que
estdo com pouco interesse na escola. Agora, temos a certeza de
que os quadrinhos serdo uma resposta imediata e de baixo
custo para comegar a mudar esse estado de coisas. Principal-
mente no ensino publico que comecga a implantar a escola em
tempo integral e precisa absolutamente de um trabalho junto aos
jovens e criangas na busca desse estimulo.

Portanto, acreditamos que essa nova experiéncia nos tenha
dado novos caminhos dentro de nossa pesquisa de mais de 13
anos.

4- Proxima fase do projeto

Chegamos a conclusédo de que esse projeto dentro da escola
deve continuar com outro foco. A proposta € agora, no futuro,
trabalhar apenas em uma classe de cada uma das duas escolas
de forma mais profunda. Contamos com a continuidade das par-
cerias para que finalizemos esse projeto vencedor para uma im-
plantagéo em todas as escolas publicas o quanto antes.

Para nés foi uma experiéncia gratificante e necessaria para es-
tabelecer a melhor forma de se implantar esse sistema de
aprendizado pelos quadrinhos como ferramenta de trabalho do
conteudo pedagogico na sala de aula.
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WWAAAAA MAIS INFORMAGOES

Nas préximas paginas a professora
Sonia Luyten da uma rapida ideia
de como os quadrinhos sao
valorizados pelo mundo e utilizados
na area educacional.

VAAAAAAAAAAAAAAA
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USANDO HISTORIAS EM QUADRINHOS
EM LIVROS DIDATICOS NO EXTERIOR

Sonia M. Bibe Luyten

Quanto a ligacéo das Histérias em Quadrinhos e a educagao
posso falar de catedra o quanto isto beneficia criangas e ado-
lescentes na sala de aula. Ja em 1984 escrevi no Historias em
Quadrinhos e Leitura Critica (Sao Paulo, Editora Paulinas) ex-
plicando que no momento em que pais e pedagogos considera-
rem os quadrinhos como seus aliados isto possibilitara um
numero ilimitado de praticas a seu servico. Principalmente nas
escolas publicas onde a falta de material € crénica, com papel,
lapis e borracha os professores e alunos poderéo desenvolver a
criagéo de personagens, historias, revistas com fotocopias e até
exposi¢oes para estimular os alunos.

Sem duvida os professores precisardo de um planejamento nas
escolas dentro do curriculo escolar para que a atividade nao
fique solta e sem resultado.

E importante, contudo, que os professores tenham uma nogéo
que as Histérias em Quadrinhos também s&o utilizadas em
larga escala em outros paises do mundo. Isto ajudara ver
como seus pares obtém toda escala de beneficios como ferra-
menta e trabalho.

A pesquisa nos mostra que as Historias em Quadrinhos tém
sido utilizadas no exterior tanto em matérias convencionais
como lingua patria ou estrangeira, historia, geografia, mas
também em educag&o musical, ciéncias experimentais e até
fisica e quimica. No final deste artigo darei alguns links aos in-
teressados para que possam ter uma ideia do papel fundamen-
tal na formagéo escolar e como os professores inserem dentro
do curriculo de suas escolas.
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Tive a chance, morando fora do Brasil como docente nas univer-
sidades do Japdo, Holanda e Franca, de acompanhar ndo so
como mae de trés criangas nas escolas locais, como também
como pesquisadora deste assunto.

Primeiramente como mae, observando o livro escolar em dife-
rentes séries do curso fundamental e médio, pude ter uma ideia
como os quadrinhos japoneses (manga) e europeus s&o inseri-
dos e avaliados pelos professores em suas respectivas maté-
rias. Para minhas trés filhas, na década de 1980 e 1990 foi
uma experiéncia singular, pois no Brasil, naquela época, havia
pouco material disponivel nos livros escolares e nem sempre
obedecendo aos requisitos basicos dos quadrinhos para serem
considerados eficientes.

O que viamos, na época, eram alguns elementos das HQs,
como o baldo, na figura de um personagem histérico como
Dom Pedro | dizendo “Independéncia ou Morte! “

Nos exames finais do curso médio na Holanda, na disciplina de
Histéria, eram colocadas charges para que o aluno situasse a
época, qual a critica que os cartunistas estavam fazendo, quais
os personagens estavam sendo protagonizados pela caricatura
e porque isto era pertinente naquele periodo.

Em outros paises, como na Inglaterra, a BBC apresenta cursos
de inglés para imigrantes pedindo aos alunos em classes mais
avancgadas interpretacéo de topicos relacionados ao Humor.
Sem duvida isto € um desafio dentro do aprendizado da lingua e
cultura pois cada nagéo tem seu senso de humor. As pergun-
tas sdo sempre diretas e pertinentes: “O que este cartum signi-
fica, o que é engracado nele e quais as técnicas que séo
usadas para torna-lo comico?”.
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Para desenvolvimento da linguagem s&o usados exercicios
com alguns quadrinhos e expandir em textos mais complexos.
Comentar e ilustrar uma série de questées como racismo, rela-
cionamentos entre adolescentes, sexo, preconceito racial e re-
lagdes familiares. Também os quadrinhos s&o usados para um
envolvimento maior com a sociedade onde estdo morando.

Colocagéo de charges, cartuns para que se comente sobre
um assunto no noticiario de um jornal local ou nacional.

No Japéo, onde podemos dizer que ha a maior diversidade de
equipamentos eletronicos e digitais no mundo é justamente
onde mais se |é quadrinhos impressos. Sao centenas de titulos
com tiragens astrondmicas como a revista Shonen Jump com
uma tiragem semanal de mais de trés milhées de exemplares.

Os mangas aparecem tanto nos livros didaticos como paradi-
daticos. Ha muitos personagens ou histérias bem conhecidas
pelo publico japonés que se prestam também para este prop6-
sito. Por exemplo, os estudantes japoneses aprendem cerca de
2000 simbolos de kandi até o final do ensino médio por nove
anos. A metade dos kandis € aprendida na escola primaria por
seis anos. Ha4 um personagem muito conhecido pelas criancas
que é o Doraemon que ensina as criangas colocando o kandi
ao lado da imagem. Assim, a crianca ou o adolescente estuda
tendo seu personagem favorito estimulando o aprendizado.

Na Franca ha muitas colegdes de livros que oferecem aos pro-
fessores documentos pedagogicos permitindo-lhes trabalhar
em classe com quadrinhos de qualidade. E uma ferramenta de
trabalho para ajuda-los a usar os quadrinhos (chamados de
bande dessinée) apresentando leituras de obras existentes sob
perspectivas historicas, literarias, etc. Asterix e Obelix sdo os
favoritos dos franceses e € o meio, por vezes utilizado por
alguns professores, para introduzir ou ilustrar um problema:
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por exemplo, a questdo da adaptagdo em Obélix e companhia,
das fronteiras geograficas dos paises representados e a inva-
sdo dos romanos na Gaélia. Os autores Gosciny e Uderzo inspi-
raram-se em Ambiorix — uma figura proeminente na histéria
dos celtas que foi soberano do povo dos eburones - que estuda-
ram nos livros escolares.

A Bélgica é o lar de dois principais grupos linguisticos: os fla-
mengos, falantes do holandés, e os valdes, que falam francés,
além de um pequeno grupo de pessoas que falam a lingua
alema. Isso se reflete também nas Historias em Quadrinhos pro-
duzidas no pais, ora em flamengo, ora em francés. Além disso,
€ muito comum o uso do dialeto, principalmente na regido das
fronteiras que unem a Bélgica, Holanda e Alemanha.

Em Tongeren, a cidade mais antiga da Bélgica ha o museu Ga-
lo-Romano muito frequentado pelos professores e alunos da
regido que fala o flamengo onde é possivel ter uma aula pratica
de sua historia. E também a venda a histéria de Ambiorix em
quadrinhos (em dialeto da regido) para poder usar em aula para
reforgar o aprendizado.

Os exemplos sdo inimeros em todos os paises. Estes séo
apenas uma pequena parcela pra que os colegas brasileiros se
inspirem como seus pares fazem em outros paises.

E se vocé, professor ou professora, tiver tido uma experiéncia
semelhante em outros paises, escreva que publicaremos em
nosso livro pela internet.

Maos a obral
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3 o
I

S&o varias as publicagdes pelo mundo onde se mostra a impor-
tancia dos quadrinhos e a educacéo.
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Links uteis na internet sobre o uso de quadrinhos em alguns
paises

(Em suas linguas de origem que podem ser traduzidos pelo
Google translator).

http://www.lelombard.com/actualites-news-bd/ecoles-b-
d,4052.html| (site da Bélgica para o ensino de quadrinhos na
escola)

http://www.crdp-montpellier.fr/ressources/memoires/memoi-
res/2005/a/4/05a4019/05a4019.pdf (site da Franga em um
artigo sobre o assunto de como utilizar na escola. — projeto
muito bem elaborado especialmente a parte 1V: Por disciplina,
educagao musical, ciéncias experimentais, Histéria, Geogra-
fia, Tecnologia, Lingua)

http://www.educasources.education.fr/quj—sommes—nous.html
(site francés dedicado aos professores. E possivel encontrar
muitas ideias).

http://www.fluentu.com/spanish/blog/learn-spanish-with-comi-
cs/ (aprender espanhol com quadrinhos)
http://www.eslbase.com/teaching/cartoons-comics (Escrito
pelo Prof. Larry M. Lynch no ensino de lingua inglesa em Cali,
Colémbia).

http://neuviemeart.citebd.org/spip.php?article523 (excelente
artigo de Nicolas Rouviére de como ensinar usando os quadri-
nhos)
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VWAAAAAAAAAAAAAA

Este livro ndo termina aqui.
Ainda bem que nada é
definitivo e o conhecimento
sempre sera ampliado.

As experiéncias praticas de
cada educador ou professor,
que se inscreveu, sera bem
vinda. Quem sabe nés
aprenderemos mais e esse
projeto podera ser enriquecido
com a criatividade de cada
um! E o que esperamos.

Mande sua experiéncia, ideias
videos e criticas pelo e-mail:
contato@efeitohq.com

Os inscritos também receberdao em
seus e-mails o Caderno de Exercicios
com material que podera ser
reproduzido em sala de aula para
os alunos.

VWAAAAAAAAAAAAAA
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As ilustragds deste livro:

Paginas 10, 14, 18, 21, 24, 27, 28, 29, 36, 38, 40, 45 e 51
sao de autoria do cartunista JAL.

Sendo que as das paginas 21, 28 e 29 sdo com os
personagens da turminha Sport Gang - autores JAL e
Januaria Cristina.

Pagina 7- A foi cedida para republicagcao
neste livro pelos Estudios Mauricio de Sousa.

Pagina 7-B foi cedida para republicacéao
neste livro pelo Ziraldo Alves Pinto.

Paginas 4-A ,11, 53 e 64 s&o do acervo Jal e Sonia
Luyten.

Pagina 39 - detalhe de ilustragéo de crianga colhida no
trabalho dentro das escolas informadas no capitulo.

Pagina 41 e 42 - Detalhes da HQ “Uma Historia de 120 anos”
desenhos de Conceigéo Cahu e textos de JAL. (LAO- 1993)

Péagina 43 - tira de Flash Gordon -
http://flashgordon.marianobayona.com/austin.htm

Paginas 47 e 48 - Detalhes de quadrinhos do projeto realizado
com os professores da antiga FEBEM.

Pagina 54 - Metré news ( junho de 2007)

VAAAAAAAAAAAAA
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